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Dersin Yardimecilar

Dersin Amaci

Yazilim siireci hakkinda genel bilgi sahibi olmak.

Bilgisayar programlama ile ilgili genel kavramlar: ortaya

koymak. Gérsel programlamanin avantajlarini bilmek.

C# dilini ve osretmek ve .NET platformunda C# uygulamasinin hazirlamasim saglamak.

Dersin Hedefleri

NET ortaminin temel bileGen ve programlama tekniklerini etkin ve verimli olarak
ogretmek

Temel C# bileGenlerini s6ylemek

Standart nesneler kullanarak Windows uvaulamalarini vanmak

Dersin Ogrenme
Ciktilar

NET ortaminin temel bileGen ve programlama tekniklerini etkin ve verimli olarak
kullanir. Standart nesneler kullanarak Windows uygulamalarin: tasarlar

Dersin (cerigi

NET kavraminin tanitimi, .NET program geliGtirme ortami, .NET programlama
dilleri, .NET servis birimleri (ASP.NET,ADO.NET,XML). DegiGkenler, operatorler,
ifadeler, fonksiyonlar, karar yapilari, dongiiler, hata yonetimi ve istisnalar. Windows
formlarinin tanitimi, meniiler, divaloa kutulari. ortak divalog kontrolleri, MDI ve SDI
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Kaynaklar

Ders Notu C# BaGlangi¢ Rehberi, (.Karagiille, Tiirkmen Yayinevi Her yoniiyle C#, Sefer Algan,
Pusula

Diger Kaynaklar http://obs.sdu.edu.tr Ders Dokiimanlarindan
ulaGilabilinir
www.codeproject.co
m

Materyal

Dokiimanlar Ders sunumlar

Odevler

Sinavlar

Materyal Diger

Planlanmis Ogrenme Faaliyetleri ve Ogretim Yéntemleri
Konferanslar, Uygulamali Dersler, Sunumlar, Seminerler, Projeler, Laboratuar Uygulamalari(gerekirse)

Is Yerlestirmeleri

Her hangi bir egitimsel 6ge gibi, krediler yalnizca 6grenme ¢iktilarina ulaGildiginda ve ¢iktilar
degerlendirildiginde verilir. Eger caiGma yeri planlanmi degiGimin pargasiysa (6rnegin Farabi ve Erasmus), ve
yerleGtirme icin beklenilen 6grenme ciktilarina ulagilmigsa Ogrenme SozleGmesi verilen kredilerin sayilarini
Haftalik Konular

Haft |Konular Onhazirlik
1 |.NET Framework Mimarisi ve C#
2 |Visual Studio GeliGtirme Ortami ve Gorsel Programlama
3 |Temel kavramlar: degiGkenler, veri tiirleri
4 |Program Kontrol Deyimleri
5 |Metotlar
6 [Ortak Windows form kontrolleri-1
7 |Ortak Windows form kontrolleri-2
8 |Ortak Windows form kontrolleri-3
9 |Ortak Windows form kontrolleri-4
10 [Hata yakalama, Diyalog Kutular:
11 |Menii Tasarimi, Coklu Formlarla CaliGma
12 |Dosyalama, dosya ve klasor iGlemleri
13 |Dinamik Kontroller-Programin CaliGmasi Sirasinda Yeni Kontroller Eklemek
14 |DLL (Dinamik Link Library) oluGturma, Hazir ve kullanici tanimli DLL kullanabilme
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Ders Notlar:
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4 g

Kaynaklar

O .NET Framework Mimarisi,
O Visual Studio Kurulumu,

O Gelistirme Ortamy,

0 Gorsel Programlama
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s

.Net Nedir?

* Net Framework Microsoft tarafindan gelistirilen
“uygulama” gelistirme platformudur

* Net Framework farkl uygulamalarin aym
kiitliphaneyi kullanarak web, masaiistii ve mobil
uygulamalarinin gelistirildigi bir ortamdir.

* Bu kiitiiphane Base Class Library-Temel Simf
Kiitiiphanesi(BCL)dir. BCL ortak bir kiitiiphanedir
ve bu kiitliphane sayesinde biz ¢ok sayida hazir
fonksiyona .Net ortaminda program yazarken
erisebilir ve kullanabiliriz.

kvl

.Net Framework Mimarisi

VB Ct+ (073 JScript

Temel Dil Tammlamalar (CLS)

ASP.NET
Web Form Web Serviceleri
Mobile Internet Toolkit

Windows
Formlan

ADO.NET ve XML
Temel Simf Kiitiiphanesi

Ortak Dil Calistirma Platformu (CLR)

isletim Sistemi

P
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-

.Net Framework Mimarisi

KODLAR
C#
VB

MSIL CLR
Microsoft Common
Intermediate Language
Language Runtime

C++

Delphi

Microsoft Ortak Dil Derleyici
Ara Dili
Platformu

v

.Net Framework Getirdikleri

v yiitksek bir verim,

v standart bir alt yaps,

" daha basit uygulama gelistirme ,

v coklu dillerin(multilanguage) bulundugu bir ortam,
v var olan programlama bilgilerinden yararlanabilme,
' var olan uygulamalar ile kolay entegre olabilme,

v internet uygulamalarinda kullanabilme ve
¢alistirmanin rahathgm getirin

AN
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': ™
.Net Framework Versiyonlari
Nesil Versiyon Numarasi ik Tarihi CLE . Celistirme Ortzm Dasiim
10 |Loa7oso 13 Subat 2002 10 |Visual Srudio NET N/A
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' ' ' | Windows
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The .NET Framework Stack

-

P

Namespaces

NET Framework 3.5 (nev 2007) [ : o5
NET Framework 3.0 (Nov 2006) _ 276
NET Framework 2.0 (Nev 2005) _ 190
NET Framework 1.1 (April 2003) _ 130

NET Frasnework 1.0 (Jan 2002) _ 124

NET Framework 3.5 (Nov 2007) | - :
NeT Framework 3.0 (Nov2005) | :os:5
{
NET Framework 20 (Nov 2005) R ::5
{
NET Framework 1.1 (Apei 2003) [ 3s:s
NET Framework 1.0 (sn 2002) [ :s::
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Visual Studio Kurulumu

= Microsoft Visual Studio 2010 Setup

O Visual Studio 2010
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Install Microsoft Visual Studwo 2010 f
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Visual Studio Kurulumu

OO Visual Studio 2010 Urate
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Visual Studio Kurulumu

Microsoft Viswal Studio 2010 Ulrimate - INU

Setup has detected that this comguter does nok meet the
requrements 8o install this softmare. Thase requrements must
be met before you can inatall Mcrosoft Visual Studo 2010
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QO Requroments and Soltware Prerequeties

(Window XP Service Pack 3 i 1eaued

Yo must retal B service pack 4 complete ratalyion. Visus Shudo requees hat B
peevice pack, be metalind betore pou natall Vieusd Saudo

{Windows Installer 3.1 e« Mober i reoweed.

Vil Shucdo petup sequines Windows Inetaller varsion 3 1 or higher. Pleace click the ik

b 10 downrkoad and retal Windows Inetalier 45 then rectant Vil $5udo sebp sfer
[P harve sbooted the comgutec

el
P

Visual Studio Kurulumu
QO Vistal Studio 2010 Usimate  Sens

Please exit all applicatsons before B sure te carelilly read and understand all the rights and restrctions Sescrbed
with the 1, 0B Boerse Lerms. You sust s00ept the Icense terms before you can natal e
softeare.
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Visual Studio Kurulumu
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Formlar

Formun o6zelliklerine ulaGmaki¢in this komutundan faydalanilabilir. Formlar SDI(Single
Document Interface) ve MDI(Multiple Document Interface) olarak 2“ye ayrilir.

1. SDI FORMLAR
Herhangi bir forma bagli olmaksizin kendi baGlarina ¢ahGirlar. Yeni bir projeye baGlarken
projede bulunan form ve sonradan eklenen formlar SDI formdur.
this. Text="Muhasebe Programi Versiyon 1.0";//formun bashg1
| FormBorderStyle Ozelligi:

Sizeable: Formboyutlandirilabilir.
FixedSingle:Boyutlar1 degiGtirilemez
Fixed3D: Form 3 boyutlu goriiliir. Boyutlar: degiGtirilemez.
FixedDialog: Dialog pencereleri oluGturmak igin kullanilir.
FixedToolWindow: Ekran1 kapla,simge durumu diigmeleri  yoktur.
Boyutlandirilamaz.
0 SizeableToolWindow: Ekran1 kapla,simge durumu dagmeleri  yoktur.
Boyutlandirilabilir.
0 None: Sadece Alt-F4 ile ¢ikilabilen higbir 6zelligi olmayan formdur.
This.FormBorderStyle = FormBorderStyle.Fixed3D;
"1 MaximizeBox,MinimizeBox: Ekran1 kapla ve simge durumu diigmelerinin durumu
belirlenir.
"1 ControlBox: False yapilirsa kontrol kutusu gériinmez,boyutlandirilabilir ve sadece Alt
F4 ile kapanir.
[1  ShowlInTaskBar:Formun gérev gubugunda yer almamasi igin false yapilmalidir.
"1 WindowState: Formun durumu degiGtirilebilir yada durumu hakkinda bilgi sahibi
olunabilir.
This.WindowsState = FormWindowState.Minimized;
this.WindowState = FormWindowState.Maximized,
this.WindowsState = Form\WindowState.Normal;
71 StartPosition:
this.StartPosition=FormStartPosition.CenterParent;//form i¢inde bulundugu formun ortasinda agilir
this.StartPosition = FormStartPosition.CenterScreen;//form ekran ortasinda agilir

O O O oo

this.StartPosition = FormStartPosition.Manual;//form  tasarlanirken bulundugu koordinatta agilir.
this.StartPosition = FormStartPosition.WindowsDefaultLocation;//formun

koordinatlar1 windows tarafindan belirlenir.

this.StartPosition = FormStartPosition.WindowsDefaultBounds;//formun

koordinatlar1 ve boyutlari windows tarafindan belirlenir.

"1 TopMost: BaGka bir programa dahi gegilse form hep iistte kalir.

[l MaximumSize,MinimumSize:Formun en biyiik ve en kiigiik boyutlari.
"1 Opacity: Form saydamlaGtirilabilir.

"1 ActiveControl: Form iizerinde o an aktif olan kontrol 6grenilebilir.
"1 Show(): Bu metod ile form gosterilir.

"1 Hide():Bu metod ile form gizlenir.

[1  Close():Bu metod ile form kapatilir.
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[ Activate():Bu metod ile form aktif hale gelir.

[l Load Olayi: Form ilk defa yiiklenirken bu olay meydana gelir.

[l Activated ve DeActivate Olaylari:Programda birkag form varsa bunlardan sadece biri aktiftir.
Aktivitenin formlardan digerine yada baGka birprograma geg¢mesi durumunda aktiviteyi
kaybeden formun Deaktivate, aktif olan formun is Activated olaylar
gercekleGir.

[l Closing(object sender,System.CompenentModel.CancelEventsArgs €)

[l Form kapatilirken bu olay meydana gelir. E.Cancel=True; ifadesi formun
kapatilmasini 6nler.

private voi% Form1_FormClosing(objectsender, FormClosingEventArgse)

DialogResult c;
¢ = MessageBox.Show("Cikmak istediginizden

eminmisiniz?","Cikis",MessageBoxButtons.YesNo,MessageBoxIcon.Information);
if (c == DialogResult.Yes)
e.Cancel = false;
else
e.Cancel = true;//Cikis1 durdur

Application.Exit();
Environment.Exit(0); Closing olayma kod yazildiginda bu 2
metod ile program sonlandirilmamalidir.Closing() olayinin ¢alismasi igin
formu close metodu ile kapatmaliyiz.

"1 Resize Olayi: Formun boyutlariin degiGmesi halinde meydana gelir.

"I Programda hangi formun baGlangigta caliGacag: solution penceresindeki program.cs
icindeki main() metodunda yazar.

"1 Bir butona basildiginda diger form*“a ge¢mek i¢in aGagidaki yol izlenmelidir.
private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

Form?2 frm = new Form2();
frm.Show();//Form birden fazla agilabilir
frm.ShowDialog();//Formbir kez agilir.

¥

1 AgiliG Formu Gpucu: Eger bir ana form kapanirsa programda sona erer. Programimizda bir Gifre
formu olsun , aciliGta bu form gosterilir ve form kapandiginda 2. form yerine gegmeden
program kapanacaktir. Bu durumda ana form olarak form2 ayarlanmali ve form2 nin load
olaymdan form1(Gifre formu) cagriimahdir.
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2. MDI FORMLAR

MDI formlar, MDI Child formlari iginde barmdirir. Ayn1 formun ¢ok sayida kullanilmasi
gereken durumlarda kullanilir.

this.IsMdiContainer = true;// MDI form olusturur.

private voi?l{ Forml1_Load(object sender, EventArgs e)

this.IsMdiContainer = true;// MDI form olusturur.
Form2 frm = new Form2();

frm.MdiParent = this;

frm.Show();

if (this.ActiveMdiChild '= null) ActiveMdiChild.Close(); //aktif
MDIChild kapanur.

Aktif olan MDIChildForm dan baGka bir MDI Child form a gegildiginde MDIChildActivate
olay: gergeklegir.

private voi% Forml_MdiChildActivate(objectsender, EventArgs e)

if (this.ActiveMdiChild = null)
this. Text = this.ActiveMdiChild.Text;
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Mesaj Pencereleri

1. MessageBox.Show(mesaj,bashk,diigmeler,simge,varsayilan_diigme)

Duigmeler aGagidaki gibidir.

MessageBox.Show("merhaba", "bashigimiz",
MessageBoxButtons.AbortRetrylgnore);//durdur-yeniden dene-yoksay
MessageBox.Show("merhaba", "bashgimmiz", MessageBoxButtons.OK);
MessageBox.Show("merhaba”, "bashgimiz", MessageBoxButtons.OKCancel);//tamam-
iptal

MessageBox.Show("merhaba”, "bashgimz", MessageBoxButtons.RetryCancel);
MessageBox.Show("merhaba”, "bashgimiz", MessageBoxButtons.YesNo);
MessageBox.Show("merhaba”, "bashgimiz", MessageBoxButtons.YesNoCancel);//evet-hayir-
iptal

Simgeler AGagidaki gibidir.

MessageBox.Show("merhaba”, "bashgimiz", MessageBoxIcon.Error);//hata simgesi
MessageBox.Show("merhaba”, "bashigimiz", MessageBoxIcon.Question);//soru
isareti simgesi MessageBox.Show("merhaba”,

"basgligimiz”, MessageBoxIcon.Exclamation);//iinlem

simgesi MessageBox.Show(""'merhaba”, "basligimiz",
MessageBoxIcon.Information);//bilgisimgesi

Varsayilan diigme aGagidaki gibidir.
MessageBox.Show("merhaba”, "bashigimiz", MessageBoxDefaultButton.Buttonl);

Ustteki kodda butonl“e tiklamakla enter“a basmak ayni gorevi gorecektir. Ornegin bir dosya
silinecekse dosyayi sileyim mi? geklinde bir mesaj kutusu ¢iktiginda default olarak buton2 segilmelidir
ki yanliGlikla silinme olmasin.

Donen Degerler: MessageBox.Show  metodundan kullanicinin hangi  diigmeyi segctigini belirtir
bir deger geri doner. Donen deger DialogResult tipinden tanimlanmiG bir degiGkene aktarilip hangi

diigmenin secildigi aGagidaki degerler ile karGilaGtirilarak anlaGilir. DialogResult.OK//tamam
DialogResult.Abort//durdur

DialogResult.Yes//evet
gibi.
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Hata Yakalama

Try-catch-finally bloklar1 kullanilarak hata oluGturmaya miisait komutlar bu bloklara yazilirlar.
Hataya miisait iGlemler try blogu i¢ine yazilir. Eger hata meydana gelirse catch bloguna yazilan kod
calhiGacaktir.

Finally blogu ise mutlaka c¢aliGmas1 gereken kodlar igin kullanilir. Hata oluGsun veya
oluGmasin finaly blogu altindaki kod ¢aliGacaktir. Finally blogu kullanilmaya da bilir. catch ifdesi
olmadan da bir finally ifadesi kullanabilirsin. try ifadesinin ¢ farkli kullanim Geklini aGagida
goriyoruz.

» try blogu, bir veya birdan fazla catch blogu

« try blogu, bir veya birdan fazla catch blogu, finally blogu

« try blogu, finally blogu

Son yapilandirma da program her hangi bir hata yakalamaz. Kullanici bir mesajla bilgilendirilir
ve program sonlandirilir. Fakat program sonlandirilmadan finally blogu ¢ahiGtirilir.

Catch blogunun ne tiir bir hatada ¢aliGacagini aGagidaki gibi bir yapi ile belirleyebiliriz.
Catch(hata_tiri degisken)

Ornegin Decimal tiirdeki bir say1 sifira boliinmeye caliGildiginda
System.DivideByZeroException hatasi oluGur. Sadece bu hata aGagidaki gibi yakalanabilir.

decimal sonuc;
try

{
sonuc =
decimal.Parse(textBox1.Text)/decimal.Parse(textBox2. Text);
MessageBox.Show(sonuc.ToString());

gatch(System.DivideByZeroException hata)
¢ MessageBox.Show("Sifirabdlmeye calistyorsun™);
catch (Exception hata)
MessageBox.Show("Say1 girmediniz\r\n"+hata.Message);

Ornekte 2. catch blogu 6zel bir hata tiiriinii degil biitiin hatalar1 yakalayacaktir. Ciinkii hata tipi
olarak Exception verilmiGtir. Hata ile ilgili bilgileri almak i¢in catch blogunda kullandigimiz
degiGkenden faydalanabiliriz. Hata.message orijinal hata mesajin1 bize vermektedir.

Eger taGma kontrolii agiksa taGma oldugunda QverflowException (taGma hatasi) meydana gelir.
Daha oncede anlattigimiz bir ¢ok programda klavyeden girilen degerleri bir integer degiGkene atarken
Parse metodunu kullandik. Eger klavyeden girilen degerler sayilsal olmayan degerler igeriyorsa
0 zaman bir EormatException ( Bi¢im hatasi ) meydana gelir. Bir Parse metodu ile string
degiGkenine bir null deger atanirsa bir ArgumentNullException (Null argiiman hatas1 ) geliGir. Eger
bir dizinin sinirlariin diGinda bir indeksleme yapamaya ¢aliGirsaniz veya uzunlugunun diGinda bir
atama yaparsaniz Index fRan hatasi ~ meydana  getirirsiniz.
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Throw: Throw hatay: firlatma anlamina gelir. Hata mesaji verirken MessageBox.Show yerine
throw kullanilabilir.

?rivate void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
int sayil, sayi2;
int sonuc;
try

if (textBox1.Text=="")
throw new ArgumentNullException("1.say1","bu deger bos

olamaz.");
sayil = Int32.Parse(textBox1.Text);
if (textBox2.Text==""")
throw new ArgumentNullException("2.say1","bu deger bos
olamaz.");

sayi2 = Int32.Parse(textBox2.Text);
sonuc = sayil + sayi2;
} textBox3.Text = sonuc.ToString();

catch (FormatException ex)
MessageBox.Show(ex.Message);
catch (OverflowException ex)

MessageBox.Show(ex.Message + "\n Max Value for int32:" +
Int32.MaxValue.ToString());

}
catch (ArgumentNullException ex)

MessageBox.Show(ex.Message);

¥ r oy
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Kontrollere Ait Ortak Ozellik-Olay ve Metodlar

Name Ozelligi: Kontrollerin admin verildigi 6zelliktir.

Enabled: Bir kontroliin enabled 6zelligi false ise nesne pasif olur, yani goriiniir ama tizerinde iGlem
yapilamaz.
button1.Enabled = false;

Visible: Bu 6zellik true ise nesne form tizerinde goriintir.
buttonl.Visible = false;

Cok sayida nesneyi goriinmez yapmak icin nesneleri GroupBox igine alip ,0 halde gizlemek
daha kolay olacaktir.

Font: Font“a ait iGlemler properties kismindan degiGtirilebilir. CaliGma aninda ozelliklerin
degiGmesi ise farklidir. Bunun igin font sinifindan bir nesne oluGturup font 6zelligine atamak gerekir.
Font(font_adi, boyutu, Font_stili) Geklinde parametreler alir.

Font_stili i¢in aGagidaki degerler verilebilir. FontStyle.Bold
FontStyle.ltalic

FontStyle.Regular

FontStyle.Strikeout

FontStyle.Underline
Ornegin textBox1 igindeki font™ u Gu Geklide degiGtirebiliriz.
textBox1.Font = new Font("Tahoma", 12, FontStyle.Bold | FontStyle.ltalic);

Bir nesnenin font 6zelligi diger nesneler iginde kullanilabilir. AGagida text2 nin font 6zelligi kalin
yapilarak text1“e aktarilmaktadir.

textBox1.Font = new Font(textBox2.Font,FontStyle.ltalic);

Eger bir 6zelligi vermek veya o 6zellik varsa kaldirmak igin | yerine ~ kullanilabilir.

Bir fontun orijinal ayarlarina donmek i¢in ResetFont() 6zelligi kullanilir. FontFamily sinifinin
families 6zelligi sisteme yiikli fontlarin listesini bir dizi olarak verir.

Locked: Tasarim aninda true yapilirsa nesneler yerinde sabitlenir.

Location.X ve Location.Y: Nesnenin form i¢indeki sol tist koGesinin koordinatlarini belirler.
buttonl.Location = new Point(10, 10);

Size.Width ve Size.Height: Nesnenin geniGlik ve yiiksekligini belirler
buttonl.Size = new Size(100, 60);//geniGlik 100, yikseklik 50

Left ve Top: Bir nesne Form, panel, GroupBox iginde olabilir. Bu durumlarda iginde bulundugu
nesnenin sol ist koordinatlart 0,0 olmak Gartiyla Left ve Top bu noktaya olan uzaklhikiir.
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Right ve Bottom: Nesnelerin sol ve alt koordinatlarin1 6grenebiliriz ama degiGtiremeyiz. Bu iki 6zellik
left, top, height, width 6zelliklerine gore otomatik olarak degiGir.

Scale: Bir kontroliin ve iginde bulunabilecek kontrolleri belirli oranda biiyiitir ya da kiigiiltir.
Kigiiltmek icin 0-1 arasinda bir deger vermek gerekir.

ClientSize.Width ve ClientSize.Height: Formun i¢ boyutlarini verir. Width ve height ise
diG boyutlart verir.

AutoSize: Bu ozelligi true yaparak, Label ve  Text box igine yazdigimiz yazilar sigmazsa
kontrolleri otomatik olarak biiyiitebiliriz. Textbox larda sadece yiikseklik otomatik olarak ayarlanabilir.

Anchor: Form boyutlar1 degiGtikge i¢indeki nesne anchor ile segilen yone olan uzakligini korur. Bu
ozellik ile programin farkli ¢oziiniirliklerde de ayni Gekilde gosterilmesini istiyorsak kontrollerin
tiimiiniinde anchor &zelliklerinin Left,top,bottom ve right degerlerinin tiimiinii vermeliyiz.

Dock: Bir kontroliin formun bir kenarma alinmasimi saglar. Anchor ozelligine benzer fakat farki
koordinatlardan bagimsiz olmasidir. DockPadding 6zelligi ile dock iGleminde kenarlara olan uzakhg:
belirleyebiliriz.

SendToBack ve BringToFront: Bazi kontroller st iiste yerleGmiGse SendToBack ile bu kontrol
geriye gonderilebilir. BringToFront ile de 6ne alinabilir.

BackColor: Nesnenin zemin rengini belirler. ResetBackColor ile varsayilan renge doner.

ForeColor: Nesnenin yazi rengini belirler. ResetForeColor ile varsayilan renge doner.
textBox1.ForeColor = Color.Blue;

Renk se¢imini kullaniciya yaptirmak istersek ColorDialog kontrolii kullanilabilir. Ekrana bir adet
ColorDialog kontrolii yerleGtirip aGagidaki kodu buton i¢ine yazarsak form rengi sectigimiz renk olarak
degiGecektir.

if (colorDialogl.ShowDialog() == DialogResult.OK)

this.BackColor = colorDialogl.Color;
Color.FromArgb (kirmizi,yesil,mavi) fonksiyonu ile kendi renklerimizi oluGturabiliriz.
textBox1.BackColor = Color.FromArgb(123, 88, 22);
Color.FromArgb(alpha,renk)//gecirgenligi belirleyebiliriz.

Text ve TextAlign: Kontrollerin tizerindeki yazi degiGtirilip hizalanabilir.
textBox1.TextAlign = Horizontal Alignment.Center;//yaziyiortalar

TextChanged Olayr: Kontrollerin text 6zellikleri, yani iizerinde yazan bilgi degiGtiginde bu
olay meydna gelir.

Image ve ImageAlign: Image o6zelligi bulunan PictureBox,buton, label gibi kontrollerin

icerigine resim yiikleyebiliriz. ImageAling ile de resmi hizalayabiliriz.
pictureBox1.Image = Image.FromFile("c:\\windows\\winnt.omp");
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ImageList ve Imagelndex: Form a imagelist kontrolii yerleGtirip, bu kontroliin images o6zelligini
kullanarak resimler ekleyebiliriz. Daha sonra bu resimlere her hangi bir kontrolden eriGmek i¢in once
kontroliin ImageList Ozeliginden ImageListl secilir , daha sonra Imagelndex 6zelligi ile de resim
segilir.

Textbox

CharacterCasing:

textBox1.CharacterCasing = CharacterCasing.Upper;//text icindeki yazilar biiyiik harfe ¢evrilir.
textBox1.CharacterCasing= CharacterCasing.Lower;

textBox1.CharacterCasing= CharacterCasing.Normal; MaxLength:

textBox1.MaxLength = 5;//text icine max 5 karakter yazilabilir.

PasswordChar:

textBox1.PasswordChar = "*';

ReadOnly:

textBox1.ReadOnly = true;//Sadece okunabilir.
Undo:

textBox1.Undo();//text kutusu igine yazilanlar bir asamali olarak geri alinir.
CanUndo: Geri alinacak bir iGlem olup olmadig: anlaGilabilir.

if (textBox1.CanUndo)
textBox1.Undo();

else
MessageBox.Show("Geri alinamaz");

Modified: Text kutusundaki bilginin degiGip degiGmedigi kontrol edilebilir.

Multiline:

textBox1.Multiline = true;//Cok satirli text box

Cok satirli text bilgilerini 6grenmek icin Lines[] kullanilabilir. Lines[] string tiiriinden tanimlanmis
bir dizidir. Bu dizinin elemanlar1 ile Text kutusu ¢indeki satirlara tek tek ulasilabilir.

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

MessageBox.Show("Bu text kutusunda” +
(textBox1.Lines.GetUpperBound(0)+1).ToString() + "satir var");
for (inti = 0; i <= textBox1.Lines.GetUpperBound(0);i++)
MessageBox.Show((i+1).ToString()+".satir="+

textBox1.Lines[i]);

}
AcceptsTab: Bu ozellik true yapildiginda text icinde tab tuGnabasilinca baGka kontrole
atlamaz, boGluk birakir.
AcceptsReturn: AcceptButton ile bir komut digmesi ayarlanmiGsa entera basilinca digme
tiklanmiG gibi olur. AcceptsReturn true yapilirsa bu 6zellik yerine, text iginde bir alt satira geger.
WordWrap:MultiLine true oldugunda etkin olur ve text kutusu igindeki sigmayan satirlart bir alt
satira indirir.
ScrollBars: MultiLine true oldugunda etkin olur ve yaziya kaydirma ¢ubuklar: ekler.

Secili Bolge ozellikleri: textBox1.SelectAll();//tiimiintisecer
textBox1.SelectionLength>0//secili bolge varsa
textBox1.Selected Text//secilibolgeyiifade eder
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textBox1.SelectionStart//secili kismin baslangic noktasini

belirler

textBox1.HideSelection//false ise kontrol baska bir nesneye

gegsede segilen kisim goriiliir.
textBox1.Select(0,3)//ilk 3 harfi segmek i¢in kullanilir.

Label

labell.BackColor = Color.Transparent;//Bir resmin tizerine transparan bir label yerlestirmek uygun
olacaktir.

UseMnemonic:

labell.Text = "Ogrencinin  &Ad1 Soyadi:";//A harfi kisa yol tusu yapilir. Alt-A bailimasi durumunda
tabindex i Label dan bir biiyiik olan elemana kklavye kontrolii konumlanir. Bir butonun textinde
&EKkle yazarsa Alt-E ile bu butuna tiklanmis gibi olacaktir.

Button

Bir diigmenin enter tuGu ile ¢aliGmasiicin AcceptButton, ESC tuGu ile ¢aliGmasi igin
CancelButton ozellikleri ayarlanmalidir.

Checkbox

Checked: Check kutusunun iGaretli olup olmadig: bu 6zellik ile 6grenilebilir.
CheckedChanged: Check kutusunun iGareti degiGtiginde bu olay meydana gelir.
AutoCheck: false yapilirsa kullanici tiklayarak iGareti degiGtiremez.
TreeState: Kararsiz kalinan durumlar i¢in checkbox in bu o6zelligi true yapilarak 3 alternetif
yakalanabilir. (Garetli ,iGaretsiz ve Kararsiz.(kullanicinin kredi alip almamasi bilinmiyorsa gibi.)
Bu durum hakkinda bilgi almak igin CheckState 6zelligi kullanilir.
checkBox1.CheckState = CheckState.Checked;//isaretli checkBox1.CheckState
= CheckState.UnChecked;//isaretli checkBox1.CheckState =
CheckState.Indeterminate;//isaretli

Radiobutton

Checkbox ta oldugu gibi Checked &zelligi ile bir rb un segili olup olmadigin1 6grenebilir, rb
iGaretlendiginde yapmasini istedigimiz kodu da CheckedChanged olayina yazabiliriz.

21|Sayfa



SDU Egitim Ogretim Bilgi Sistemi Ders i¢erigi

GroupBox a gore en onemli avantaji kaydirma cubuklarini desteklemesidir. AutoScroll 6zelligini true
yaparak kaydirma cubuklart ekleyebiliriz. BorserStyle o6zelligini Fixed3D yaparak hoG bir efekt
verebiliriz.

Tabcontrol

Tabpages ozelligi: ile yeni sayfalar eklenebilir. Tab sayfalar1 kontrol i¢ine sigmazsa multiline
ozelligini true yaparak alt satirdan devam ettirebiliriz.

Appearance ozelligi: ile tab baGliklarmin Geklini belirleyebiliriz.

Imageindex: ile bir imagelist resmini sayfa baGliginda gosterebiliriz.

SelectedTab: ile aktif olan tab ile ilgili bilgiler 6grenilebilir.

SelectedIndexChanged(Object sender, System.EventArgs e): Kullanici tab sayfalar arasinda
gectiginde bu olay gergekleGir.

Listbox
Items:
11 listBox1.1tems.Add("Ali");//listeninsonuna eleman ekler.
oostring[] x = {"1",)"2","3"}
listBox1.ltems.AddRange(x);//Bir grup eleman tek seferde
eklenebilir.
oostring[] x = {"1",)"2","3"}
listBox1.ltems.AddRange(x);
| listBox1.ltems.Insert(1, "6");//Araya eleman ekler.2. eleman 6
olur.

[ listBox1.ltems.RemoveAt(0);//numarasiverilen elemani silinir.

71 listBox1.ltems.Remove (“ali);//igerigi  verilen elemani
silinir.

- listBox1.ltems.Remove(listBox1.SelectedItem);//Segili elemani
siler.

11 listBox1.ltems.Clear();//listedeki tiim elemanlari Siler.

[1  labell.Text = listBox1.ltems.Count.ToString();//Listedeki

eleman sayisini verir.

listBox1.ltems[2] = "veli";//index’i 2 olan eleman1 veli olarak degisirir.

. intyer;
yer = listBox1.ltems.IndexOf("veli");//Bir eleman1 aramak igin

kullanilir.Bulamazsa -1 degerini bulursa index no sunu verir. if (yer > 0)
MessageBox.Show("listede” + (yer + 1).ToString() + ".

O

elemandir");
else
MessageBox.Show("Bdyle bir eleman listede yok™);

[l string deger;
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deger = textBox1.Text. ToString();
if (listBox1.ltems.Contains(deger))//eleman listede varsa true

dondiirtir.

labell.Text = "Eleman listede var™;
else

labell.Text = "Eleman listeye eklendi";
listBox1.Items.Add(deger);

"1 Items.CopyTo(Dizi,No)//Listedeki elemanlar1 bir diziye aktarmak i¢in kullanilir.
object[] x = new object[listBox1.ltems.Count];//Liste boyutu kadar bir
liste tanimland:
listBox1.ltems.CopyTo(x, 0);//listl igindeki elemanlar: ilk elemandan
itibaren x dizisine kopyala
"1 listBox1.Text="Ankara”;//Ankara yazan eleman1 bul ve se¢ Bu dzellikle ayrica

MessageBox.Show("Segilieleman:"+listBox1.Text);
1 listBox1.SelectedIndex = 5;//Listedeki 6. eelmani seger
[ listBox1.ClearSelected();//Listedeki  se¢ili  elemanlarin secilmisligini kaldirir.

FindStringExact(aranan): Liste icinde geliGmiG arama yapar. Contains ve IndexOf metodlar: tek

kay1t ararken, bu metot liste i¢indeki elemanin timiinii arar.
int yer;
string aranan;

aranan = textBox1.Text;
yer = listBox1.FindStringExact(aranan);

if (yer <0)
MessageBox.Show("Bulunamadi™);
else

{
MessageBox.Show((yer+1).ToString()+".eleman");

listBox1.Selectedindex = yer;

FindString: Elemanin tiimiinde degil bir boliimiinde arama yapar. Ornegin ali yazarak aratilirsa

icin de ali kelimesi ile baGlayan kayitlari bulur.
private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

string[] x={"Ali","Alim","canali","Suzan"},
listBox1.ltems.AddRange(x);

}
private void textBox1 TextChanged(objectsender, EventArgs e)

int yer = listBox1.FindString(textBox1.Text);
if (yer >=0)
listBox1.Selectedindex = yer;

¥

SelectionMode: Cok segimli listelerde kullanilir

listBox1.SelectionMode = SelectionMode.One;//listeden sadece tek eleman
secilir

listBox1.SelectionMode = SelectionMode.MultiSimple;//Fare ile tiklanan her

eleman segilir,secili olanlarin ki ise kalkar
listBox1.SelectionMode = SelectionMode.MultiExtended;//Shift veya ctrl tusu
ile birden fazla segim yapilabilir.
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listBox1.SelectionMode = SelectionMode.None;//elemansecilemez

SelectedIndices: Cok secimli listelerde secili elmanla ilgili ozellikler igin kullanilir
"1 MessageBox.Show( listBox1.SelectedIndices.Count. ToString());//secili eleman sayisini verir.

(1 MessageBox.Show(
listBox1.SelectedIndices[ 1]. ToString());//segilielemanlardan2. sinin

listede kaginci eleman oldugunu verir.

Selectedltems:
"1 listBox1.SelectedItems.Count;//segilieleman sayisini verir.
"1 listBox1.SelectedItems[i];//secili elemanlardan birinin igerigi 6grenilebilir.

HorizontalScrollBar: Listelere yatay kaydirma ¢ubugu eklenir. ScrollAlwaysVisible:Kaydirma
cubuklarinin  sirekli ~ gorinir  olmasini istedigimizde true yapilmalidir.
MultiColumn: true ise liste doldugunda elemanlar aGagi dogru degil yana

eklenirler.
IntegralHeight: true ise listbox, i¢indeki elemanlar1 tam gosterebilmek igin kendisini yeniden
boyutlandirir.

Combobox

DropDownStyle: Cb“m tipi belirlenir.

Text :cb i¢ine yazilan bilgi

Items: listbox taki items ozellikleri ile aynidur.

SelectedIndex:Segili elemanin numarasini Verir.

SelectedIndexChanged: Listede bir eleman secildiginde bu olay meydana gelir.

Numerikupdown

Value: Nu igindeki say1 bu 6zellik ile 6grenilip degiGtirilebilir.

Maksimum ,Minimum: Sayinin alabilecegi en biiyiik ve en kiigiik degerler ayarlanir. Default
olarak0-100 arasindadir.

Increment:Saymnin kagar kacar artip azalacagi belirlenir. Default olarak 1 dir. DecimalPlaces:Bu
ozellikle kag basamakli ondalik sayr girilecei belirlenebilir. Bu durumda increment 6zelligine
virgiille sayi girilebilir.

UpButton() ve DownButton(): numericUpDownl1.UpButton(); ile increment ile belirlenen
deger kadar otomatik artar.

ValueChanged: Nu icindeki deger diigmelerle degiGtirildiginde bu olay meydana gelir.
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Trackbar

Value: tB igindeki degeri temsil eder.

Maksimum ,Minimum: Degerin alabilecegi en biiyiik ve en kigiik degerler ayarlanir.
Default olarak0-10 arasindadir.

TickStyle: Tb tizerindeki ¢izgilerin stilini belirleyebiliriz.

TickFrequency: Ornegin maksimum ozelligi 10 TickFrequency &zelligi 2 ise 5 adet ¢zgi
bulunacaktir.

Orientation: Tb ,,in yatay yada dikey olmas1 saglanabilir.

Thb*in hareket ettirilmesi ile bu olay meydana gelir.

Progresshar

Value: PB igindeki degeri temsil eder.
Maksimum ,Minimum: Degerin alabilecegi en biiyiik ve en kigiik degerler ayarlanir.
Default olarak0-100 arasindadir.

Timer

Ornegin programimizda her 5 saniyede bir cahGip belirli iGleri yapmas1 gereken kodlar varsa

bu kodlar: timer altina yazabiliriz.

Interval: Timerin ¢aliGacagi milisn cinsinden zaman periyodudur. Her 1 sn de ¢aliGacak kod igin
1000, her bir dakikada ¢aliGacak kod i¢in 60000 vs. olmalidur.

Enabled: Timer in ¢ahiGmaya baGlamast igin true yapilmalidir.

Tick(object sender, System.EventArgs e):Timer kontroliiniin interval 6zelligi ile belirtilen siire
iginde bu olay meydana gelir.

Datetimepicker

Value: Kontroliin gosterecegi tarin bu o6zellikle belirlenebilecegi gibi, kullanicinin Segtigi tarihte
bu 6zellikle dgrenilir.

MinDate,MaxDate: Segilebilecek tarih araligi bu 2 6zellikle belirlenebilir. Format:

Bu ozellik ile tarih farkli Gekillerde gosterilebilir. dateTimePickerl.Format=

DateTimePickerFormat.Short;//kisatarih
dateTimePickerl.MaxDate = DateTime.Now;//Bugunun tarihindan biiyiik
olmasinlar

Monthcalendar

CalendarDimensions: Takvim tizerinde kag ay gosterilecegi belirlenebilir.
MinDate,MaxDate: Secilebilecek tarih araligi bu 2 6zellikle belirlenebilir.
ShowWeekNumbers: True yapilirsa takvim tizerinde hafta numaralar: da gosterilebilir.
ShowToday: Bugiiniin tarihi 6zel renkte gosterilir.
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ShowTodayCircle:Bugiiniin tarihi daire igine alinabilir.

MonthlyBoldedDates: Her ayin belli giinleri takvim tizerinde koyu renkle gosterilir.
AnnuallyBoldedDates: Her yilda belli giinler koyu olarak gosterilebilir. Yil dontimleri i¢in idealdir.
BoldedDates: Takvimde belli tarihlerin koyu renkli gériinmesi saglanabilir.

Imagelist

Bir den fazla resmi bir arda tutmak i¢in kullanilir. Images 6zelligi ile resimler belirlenebilir.
ImageSize: Varsayilan degeri 16*16 dir. (stersek degiGtirebiliriz.

ColorDepth: Varsayilan degeri Dept8Bit“tir. Resim kalitesi arttik¢a bu degeri arttirabiliriz.
Images[no]: Listedeki resimlerden biri alinabilir.

Images.AddStrip(Resim): Bu metod bir resim dosyasinda yan yana dizilmiG goriintiilerin her birini
ayr1 bir resim olarak alabilir. Bu metod resmi parcalarken ImageSize.Width 6zelliginin degerini baz
alir. Resmin geniGligi ImageSize.Width degerinin tam kat1 olmalidir.

Openfiledialog

FieName: kullanicinin sectigi dosyay: 6grenebiliriz.

Title: Diyalog penceresinin baGhiginda yazacak yaziyi belirtir.

openFileDialogl.Title="Dosya A¢";

InitialDirectory: diyalog penceresi acildiginda hangi klasorii gosterecegi belirlenebilir.

openFileDialogl.InitialDirectory = "c:\\";

openFileDialogl.InitialDirectory=
Application.StartupPath;//programinkayith oldugu klasorii gosterir.
Filter: “Dosyatiirii_agiklamas1 | dosya _tiirleri” Geklinde ifade edilir.
openFileDialogl.Filter= "Dokiimanlar | *.DOC;*.RTF |" + "Resimler|

*.BMP;*.JPG;*.GIF |" + "Ttm Dosyalar|

* K.
L

FilterIndex: BaGlangigta hangi filtrenin etkili olacag: belirlenebilir.
openFileDialogl.Filterindex = 2;//resimler filtresi aktiftir.

DefaultExt: Yaptigimiz programin standart bir dosya uzantis1 varsa, bu 6zelligi o uzantiya vererek,
kullaniciyr her seferinde uzanti1 yazmaktan kurtarabiliriz. openFileDialogl.DefaultExt="TXT";
CheckFileExists: True yapilirsa dosyanin diskte olup olmadigi kontrol edilir. Yoksa hata

mesaj1 verir ve baGka dosya secimi saglar.

CheckPathExists: Kullanicinin yazdigi yolun dogrulugu kontrol edilir.

FileOk(object sender, System.CompenentModel.CancelEventArgs e): Kullanici bir dosya secip ag
diigmesine basinca heniiz diyalog penceresi kapanmadan bu olay gercekleGir. Bu olaya yazilacak
kodla kullanicinin segtigi dosyanin gegerliligi kontrol edilip e.cancel parametresine true degerini
atayarak pencerenin kapanmasi durdurulabilir.
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private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

openFileDialogl.Filter= "Resim Dosyalar1" +
"*.bmp;*.jpg;*.gif;*.tif;*.pngi", )
openFileDialogl.Title="Acacagin dosyay1 se¢";

if (openFileDialogl.ShowDialog() == DialogResult.OK)
pictureBox1.Image =
Image.FromFile(openFileDialogl.FileName);
pictureBox1.Image = Image.FromFile(openFileDialogl.FileName);

}
private void openFileDialogl_FileOk(objectsender, CancelEventArgs e)
. t

ry

{

pictureBox1.Image =
Image.FromFile(openFileDialogl.FileName);

catch

e.Cancel = true;
MessageBox.Show("Bu dosya gegerli degildir™);

}

MultiSelect: True yapilirsa kullanict birden fazla dosya segebilir. Bu durumda dosyalar
FileNames ile 6grenebiliriz.

Savefiledialog:

OpenFileDialog ile ayn 6zelliklere sahiptir.

Colordialog:

Color: kullanicinin segtigi renk dgrenilebilir.

if (colorDialogl.ShowDialog() == DialogResult.OK)
this.BackColor = colorDialogl.Color;
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UYGULAMA: NOT DEFTERI ARAYUZ OLUSTURULMASI

1. Forma menustrip ekleyelim. Sekildeki dosya —diizen.. meniilerini ekleyelim. Menii icine ¢izgi
koymak i¢in — isareti koymaniz yeterlidir. Mentimiiziin name 6zelligini notepadMenu olarak
degistirelim.

a. Menustrip elemanini forma baglamak igin formumuzun Properties(P) kismindan
mainmenustrip 6zelligini notepadMenu olarak segelim

2. Formun name &zelligini anaForm, text 6zelligini NotePad olarak degistirelim. Form tizerine 1
adet statusstrip, toolstrip, richtextbox (dock ozelligini fill yapalim)

3. Statusstrip nesnesinden statuslabel ekleyelim(toolstripstatuslabell)

4. ToolStrip’in sag st kosesindeki kiigiik ok’a tiklayarak insert standart items komutu ile
standart diigmeler ekleyelim. Sonra bunlarm name o6zelliklerini(tsYeni..), toolTipText
ozelliklerini degistirelim.

5. Standart dist olan digmeleri ise(kalin,italik,renk) toolstripten ekledikten sonra bu
diigmelerinde name ve tooltiptext 6zelliklerini degistirelim. Ancak bunlara image eklememiz
gerekecektir. Bunun iginde diigmeyi sectikten sonra image ozelligi ile agilan pencereden
Project resource file ile daha once indirdigimiz icon dosyasini segelim.

6. Toolstrip 6zelliklerinden items ile butonlarin yerlerini degistirebiliriz.

7. Meni elemanlarina kisayol atamak igin elemani segip shortcutkeys ozelligini istedigimiz
kisayol ile degistirmeliyiz.

8. Simdi sag tus meniisii icin contextmenustrip ekleyelim.(kes-kopyala-yapistir-font-renk)
ozelliklerini ekleyelim, name 6zelliklerini degistirelim ve kisayollarida ekleyelim.

9. Daha sonra richtextbox ozelliklerinden contextmenuden az once olusturdugumuz
contextmenunun ismini segerek baglayalim.

sl NotePad = |8 %
Dosya Dizen Yardim

DEHS s 2@ B 71Q|@©
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KOD YAPISI
private void tsMenuYeni_Click(object sender, EventArgs e)

{

/IMessageBox.Show 5.yazim bigimini uyguluyoruz.
/IMessageBox.Show bize dialogResult tiiriindenbir deger gondermektedir.

/IBiz yes,no ve cancel degerlerinin segilmesi durumunda olacak olaylari
/lagagida if blogunda kodluyoruz.
if (richTextBox1.Modified == true)

{

DialogResult dr;

dr=MessageBox.Show("Belgede degisiklik yaptiniz.Degisiklikleri
kaydetmek istiyormusunuz?", "Yeni Belge", MessageBoxButtons.YesNoCancel);

if (dr == DialogResult.Yes)

{

tsMenuKaydet_Click(sender, e);
richTextBox1.Clear();
dosyaAdi="";
statusStripl.Text="Yeni Belge";

}
else if (dr == DialogResult.No)

{
richTextBox1.Clear();
dosyaAdi="";
statusStripl.Text="Yeni Belge";
}

¥

private void tsMenuAc_Click(object sender, EventArgs e)

DialogResult dr;
dr= openFileDialogl.ShowDialog();
if (dr == DialogResult.OK)
{ richTextBox1.LoadFile(openFileDialogl.FileName);
dosyaAdi = openFileDialogl.FileName;
int 0 = dosyaAdi.LastIndexOf("\\");

0 toolStripStatusLabell.Text= dosyaAdi.Substring(o + 1, dosyaAdi.Length
- 0 - ,

/[Form tizerine openfiledialog ekleyelim.

/[FileName Belgel olarak degistirelim

[[filter 6zelligini asagidaki gibi degistirelim

/I Zengin Metin Bigimi(.rtf) |*.rtf | Biitin Belgeler(*.*) | *.*

/nitialDirectory 6zelligini C:\Users\Ogr.Gr-Sinan UGUZ\Documents
} /[Title: NetPad

private void tsMenuKaydet_Click(objectsender, EventArgs e)

/loncelikle kod sayfasinin tistiinde dosyaAdi adl bir degisken
olusturalim.(compenents kisminda)
/I private string dosyaAdi;
/lform_load olayina dosyaAdi=""; atayalim 20[Sayfa
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if (richTextBox1.Modified == true)
{
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if (dosyaAdi I="")

richTextBox1.SaveFile(dosyaAdi);
int 0 = dosyaAdi.LastIndexOf("\\");
toolStripStatusLabell. Text = dosyaAdi.Substring(o + 1,
dosyaAdi.Length - o - 1) + "kaydedildi.";
}

else
{
tsMenuFKaydet_Click(sender, e);
}
}

}
private void tsMenuFKaydet_Click(objectsender, EventArgs e)
{

/IForm tizerine savefiledialog ekleyelim.

/[FileName Belgel olarak degistirelim

[[filter 6zelligini asagidaki gibi degistirelim

/I Zengin Metin Bigimi(.rtf) |*.rtf | Biitin Belgeler(*.*) | *.*
/NnitialDirectory 6zelligini C:\Users\Ogr.Gr-Sinan UGUZ\Documents
/[Title: NetPad

DialogResult dr;

dr = saveFileDialogl.ShowDialog();

if (dr == DialogResult.OK)

richTextBox1.SaveFile(saveFileDialogl.FileName);
dosyaAdi = saveFileDialogl.FileName;
int 0 = dosyaAdi.LastIndexOf("\\");

toolStripStatusLabell. Text= dosyaAdi.Substring(o + 1, dosyaAdi.Length

-0 - 1) + "olarak kaydedildi.";
}
}
private void tsMenuCikis_Click(object sender, EventArgs e)

if (richTextBox1.Modified == true)
{

DialogResult dr;

dr = MessageBox.Show("Belgede degisiklik yaptiniz.Degisiklikleri
kaydetmek istiyormusunuz?", "Yeni Belge", MessageBoxButtons.YesNoCancel);

if (dr == DialogResult.Yes)

{

tsMenuKaydet_Click(sender, e);
Application.Exit();

else if (dr == DialogResult.No)
{

¥

Application.Exit();
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private void tsMenuKes_Click(object sender, EventArgs e)

{
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richTextBox1.Cut();

¥

private void tsMenuKopyala_Click(objectsender, EventArgs e)

{
¥

private void tsMenuY apistir_Click(object sender, EventArgs e)

richTextBox1.Copy();

richTextBox1.Paste();
}

private void tsMenuYazitipi_Click(object sender, EventArgs e)
{
/IForm tizerine bir adet fontdialog ekleyelim.
DialogResult dr;
dr = fontDialog1.ShowDialog();
if (dr == DialogResult.OK)

richTextBox1.SelectionFont = fontDialogl.Font;

}

private void tsMenuRenk_Click(object sender, EventArgs €)
{
/[Form iizerine bir adet colordialog ekleyelim.
DialogResult dr;
dr = colorDialogl.ShowDialog();
if (dr == DialogResult.OK)

richTextBox1.SelectionColor = colorDialogl.Color;

¥
¥

private void tsMenuHakkinda_Click(objectsender, EventArgs e)

{

string mesaj = "NetPad Programi 1.0\n\nBucak ZTY O\n\nHer hakki saklidir.

MessageBox.Show(mesaj,"NetPad

Hakkinda",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Information);

}
private void anaForm_Load(object sender, EventArgs €)
{
dosyaAdi="";
}

private void toolStripl_ItemClicked(objectsender,

ToolStripltemClickedEventArgse)

{
if (e.Clickedltem == tsBtnYeni)

tsMenuYeni_Click(sender, e);
else if (e.Clickedltem == tsBtnAc)
{

tsMenuAc_Click(sender, e);

}
else if (e.Clickedltem == tsBtnKaydet)
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{

tsMenuKaydet_Click(sender, e);
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¥

else if (e.Clickedltem == tsBtnKes)
tsMenuKes_Click(sender, €);

else if (e.Clickedltem == tsBtnKopyala)

{ tsMenuKopyala_Click(sender, e);

glse if (e.Clickedltem == tsBtnY apistir)

¢ tsMenuYapistir_Click(sender, e);

else if (e.Clickedltem == tsBtnYardim)

¢ tsMenuHakkinda_Click(sender, e);

else if (e.Clickedltem == tsBtnKalin)
Font mevcutFont = richTextBox1.SelectionFont;
richTextBox1.SelectionFont=new

Font(mevcutFont.FontFamily,mevcutFont.Size, mevcutFont.Bold ?
FontStyle.Regular:FontStyle.Bold);

else if (e.Clickedltem == tsBtnRenk)

tsMenuRenk_Click(sender, e);

}
private void richTextBox1_TextChanged(objectsender, EventArgs e)

toolStripStatusLabell. Text= "Yazilyor.";
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Calisma Sorulan



U
rn;’ Forml =i i&r
( Zar At | btnZarAt
|Bir - iki
¢ & o o
. | Bes - Do
® o o o
pictureZari pictureZar2  listZarlar
] yazilmalidir.

SDU Egitim Ogretim Bilgi Sistemi Ders i¢erigi

C kok dizini icinde Zarlar klasoriinde 6 tane
resim bulunmaktadir. Resim dosyalarinin adlari
su sekildedir. 1.png, 2.png, 3.png,

4.png, 5.png ve 6.png dir.

btnZarAt diigmesi tiklandiginda rastgele olarak

iki zar tutulup pictureZarl ve pictureZar2
pictureBox nesnelerine ilgili resimler
yiiklenecektir.

Her zar tutulduktan sonra Kkag tutulduysa
listZarlar listBox’1ina eklenecektir.

Bu islemlerin gerceklesebilmesi igcin hangi

kontrollerin hangi event’lerine hangi kodlar

Form yiiklendiginde 1-20 arasinda rastgele iki say1 tutulacak ve birinci say1 btnSayil’in text
ozelligine, ikinci sayida btnSayi2’in text dzelligine atanacaktir.

Kullanici biiyiik say1y1 bulmaya ¢alisacaktir.

Eger kullanici biiyiik olan saymin oldugu dogru butona tiklarsa labelPuan daki deger 5 puan

artacak.
a-! Forml

SRRCET X

Eger kullanici yanlis butona
tiklarsa labelPuan daki deger
2 puan azalacak.

Hangi Sayi buyuk?

PUAN: O

Butonlardan ikisinden  her -
hangi birine tiklaninca labelPuan
butonlardaki  sayilar  rastgele 5 1
tekrar belirlenecektir.
. _ btnSayi1 btnSayi2

Bu iglemlerin
gerceklesebilmesi icin hangi kontro

r : I @ z -
Form yiklendiginde 1-100 arasinda 100 tane | “& orm? == )
rastgele sayiyi listSayilar’ ekleyiniz. - - -
btnSil  tiklandiginda  eger radiol segili ise /lstSa_y iar btnSil
listSayilar igerisindeki sayilardan _tek olanlar: n: gj 2 Sil
siliniz. Eger radio2 segili ise listSayilar igerisindeki 54
sayilardan ¢ ift olanlarm_siliniz. ?8 @ Tekder
Bu islemlerin gergeklesebilmesi icin hangi 27 ' .
kontrollerin hangi event’lerine hangi kodlar 98 radiot
yazilmalidir. ;8 © Ctler

o -| radio2
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r

comboAdet iginde sayilar vardir. Bu sayilarm oldugunu [ ¢ = | B
dustnan. :
Eger radioTek secili ise buttonl e tikaninca listBox1 deki e
elemanlardan siradan baglayip comboAdet te secilen deger . 7 ~ comboAdet
kadar tek olan sayilar listBox2 e aktarilacak. f"‘f—fBox 4 I
Eger radioCift secili ise buttonl e tikaminca listBox1 deki ||| 70 © Tek listBox2
elemanlardan siradan baslayip comboAdet te segilen deger 5 iioTok
kadar cift olan sayilar listBox2 e aktarilacak. 17 .
. - . 35 © Cift
Aktarilan elemlar listBox1 den silinmelidir. 48 -
S . . radioCift

Bu isleri yapan komutlar: hangi kontroliin hangi olayinda 30
olmasi gerektigini yaziniz. 70

80 Aktar

90 (button)

40

60
Bankalardaki ~ SiraMatik  leri  benzer bir program - ==
yazilacaktir. Bankada sadece 2 tane gise oldugunu
diisiiniilecek. o
btnSiraAl  tiklaninca  siradaki  verilecek  numara SIRA AL
labelSiraVer de kullaniciya gosterilecek. Liitfen el
Ornekteki  gibi  Text sinde mesaj  veriniz Siraniz: 10 labelSiraVer
(Ornek (! Siraniz:10)
btnGisel tiklandiginda siradaki numara cagrilacak ve e
labelSuankiSira ve labelSiraGisel de ornekteki gibi 7.Sira - Gise 1 labelSuankiSira
mesajlar verilecek. _
btnGise2 tiklandiginda siradaki numara cagrilacak ve || T
labelSuankiSira ve labelSiraGise2 de o6rnekteki gibi SIRADAKINI CAGIR
mesajlar verilecek. Gmciead |
Bu isleri yapan komutlar1 hangi kontroliin hangi Siradaki: 7 labelSiraGise1
olaymda olmasi gerektigini yazimz. s

SIRADAKINI CAGIR |

(BinGize2)
Siradaki: 6 labelSiraGise2
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Formda kullanilan kontrollerin adlari form iizerinde verilmistir. W Formt L)
Fa[e butt?nl uze_rlnde hareket edince labell deki labell
deger degisecektir.
1 radiol secili ise deger azalacak, radio2 secili ise deger artacakti. 1
[1  Labell deki degerler -100(eksi yiiz) ile 100 (yiiz) arasinda
olmalidir. Bu islemlerin gerceklesebilmesi i¢in hangi kontrollerin button1
_ _ ARTTIR/AZALT
hangi event’lerine
hangi kodlar yazilmalidir. checkBox1
Asadi - Yukan . s Mil
© Aua radiol "™
_ . | Ikiger lkiger
© Adtir radio2

‘_ ol - q 3
8- Forml ﬁ'l'@‘ |

pictureBox1

Formda kullanilan kontrollerin adlar1 form tizerinde verilmistir.

"1 listBox1 de bilgisayardaki resim yollarinin ekli oldugunu diisiiniin.

I pictureBox1 tiklandiginda listBox1 in segili elemanindan sonraki eleman segili
olacak ve segili olan resim yolu pictureBox1 e yiiklenecektir. (Eger En sona
ulasirsa bir sonraki tiklamada ilk bastan tekrar baslamalidir.)

[J  checkBox1 secili ise bir sonraki eleman RASTGELE olarak belirlenmelidir.

"1 Buislemlerin gergeklesebilmesi igcin hangi kontrollerin hangi event’lerine

hangi kodlar yazilmalidir.

checkBox1

[] Rastgele

c\resimler'\2bmp A
c:\resimler\1.bmp B

c:\resimler\3bmp |
o Vesmenom

c:\resimler\6bmp |
c:\resimler\.7 bmp
c\resimler\8bmp T

listBox 1
3. Formda kullanilan kontrollerin adlar1 form iizerinde verilmistir. & Form1 |
71 listSayilar igerisinde rastgele sayilar oldugunu diistiniin.
" Form yiiklendiginde timerl ¢alismaya baslayacaktir, timerl ilk form yiiklendiginde 2 IistSayi/ar
saniyede bir calistig1 diisiiniilecektir. 62 -
1 timerl her calismasinda listSayilar igerisindeki en son elemandan itibaren listSayilar 35‘; [
icinde eleman kalmayana kadar silmeye baslayacaktir. Elemanlarin hepsi silinince 66
timerl in calismasi bitecektir. ;2
Bu islemlerin gerceklesebilmesi icin hangi kontrollerin hangi event’lerine hangi kodlar 98
yazilmahdur. _1)3
67
91 ¥
timerl -




4. Formda kullanilan kontrollerin adlar1 form tizerinde verilmistir.

"1 Form agildiginda listBox1, listBox2 ve listBox3” iin

birinci elemanlar: segili olacaktir.
[1  listBox1 textBoxCumle nin Text indeki ciimlenin
1.Kelimesini

olusturmakta. listBox2 2.Kelimeyi ve listBox3 3.Kelimeyi
olusturmaktadir.

"1 ListBox lardan her hangi birinde kelime se¢imi degistiginde
textBoxCumle deki ciimle degisecektir.

[1  btnCikart butonuna tiklaninca listBox lardaki segili kelimeler
¢ikartilacaktir.

[1  Buislemlerin gerceklesebilmesi i¢in hangi kontrollerin hangi
event’lerine hangi kodlar yazilmalidir.

SDU Egitim Ogretim Bilgi Sistemi Ders icerigi

-~

a5l Forml o B8] X
listBox1 [listBox2  [listBox3
[h] merhaba )
Ahmet Opi iyimisin
Ayse nasilsin qitti
Elif bugun senin
Melih okula aidiyor
Ben sinava nasilsin
Sen istanbula sevidli
0 hangi calistinmi
textBoxCumle btnCikart
gAn topu at | | CIKART |
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